
पाठ  ६: पात्रहरूलाई  जीवन्त  बनाऔँ  
पाठको  अन्त्यसम्ममा  वद्याथर्थीहरुले  यी कुरा  गनर्ण सक्ने  छन  ्
✓ पात्रहरुलाई हात-खुट्टा आद हल्लाएर अझ राम्रो सँग एनमेट गनर्ण
✓ एक भन्दा बढी िस्क्रिप्टहरुको प्रयोग गरी parallel programming गनर्ण 

कक्षा  भन्दा  अघ  गनुर्ण पनर्के  तयारी
✓ वद्याथर्थी गाइडमा यस पाठको अध्ययन गनुर्णहोस ्र त्यहाँ दईएका क्रियाकलापहरू आफैले गरेर हेनुर्णहोस।्
✓ लेख्नका लागी सेतोपाटी र माकर्ण र तयार राख्नुहोस।्
✓ पाठ्य योजना पढ्नुहोस ्र भत्र लकं गरएका भडयोहरू हेनुर्णहोस।् यी भडयोहरू शक्षकहरूलाई यी पाठहरू सञ्चालन गनर्के 

क्रिममा स्क्र्याच सक्न मदत गनर्के उद्देश्यले बनाइएका हुन।्
✓ प्रत्येक वद्याथर्थी अकाउन्टको युजरनेम र पासवडर्णको सूची बनाउनुहोस।् केही वद्याथर्थीहरुलाई आफ्नो युजरनेम र पासवडर्ण 

याद नहुन सक्छ। 
✓ वद्याथर्थीहरूले प्रयोग गनर्के सबै कम्प्युटरमा इन्टरनेट राम्रोसँग चल्छ भनेर सुनिश्चत गनुर्णहोस।्



0. वद्याथर्थी  गाइड  खोलौँ  (५ मनेट ) 
यद तपाईंले वद्याथर्थी गाइड डाउनलोड गनुर्णभएको छ भने उनीहरूले यसलाई डसे्कटपबाट खोल्न सक्छन।् छैन भने उनीहरूलाई 
एड्रसे बारमा वद्याथर्थी गाइडको छोटो URL टाइप गरेर खोल्न भन्नुहोस।्

नोट: एड्रसे बारमा पहले टाइप गरेका URL हरु शुरुका केही अक्षर टाइप गरेपछ आफै देखा पछर्णन।

1. डबग  गरौँ  (१० मनेट ) 
वद्याथर्थीहरूलाई गाइडको छैठौँ पाठ खोल्न भन्नुहोस ्र डबग  गरेर  सुरू गरौँ ! खण्ड पढ्न भन्नुहोस।्

गाइडमा दईएका दईु मध्ये कुनै एक प्रोजेक्टलाई डबग गनर्ण भन्नुहोस।् दबुै प्रोजेक्ट अघल्लो पाठको संवाद सम्बन्धी 
एनमेशनमा आधारत छन।्

✓ वद्याथर्थीहरूले डबग गदार्ण वभन्न समूहमा जानुहोस ्र आवश्यक भएमा सुझाव दनुहोस।् समाधान सधै नदनुहोस।्
✓ केही वद्याथर्थीहरू आफ्नो प्रोजेक्ट डबग गनर्ण नभ्याउन सक्छन। यसमा कुनै समस्या छैन। उनीहरूले पछ यसमा काम गनर्ण 

सक्छन।्
✓ केही वद्याथर्थीहरूले आफ्ना साथीहरूभन्दा चाँड ै डबग गनर्केछन।् उनीहरूलाई अकर्को परयोजना पन डबग गनर्ण प्रयास गनर्ण 

भन्नुहोस।्



3. केही  उदाहरणहरूसँग  खेलेर  हेरौँ  (१५ मनेट )
वद्याथर्थीहरूलाई गाइडको केही  उदाहरणहरूसँग  खेलेर  हेरौँ  खण्ड पढ्न भन्नुहोस।्

वद्याथर्थीहरूले दईएका दईुवटा प्रोजेक्ट मध्ये कुनै एकसँग खेल्न सक्छन।्

✓ केही वद्याथर्थीलाई प्रोजेक्ट पेजमा दईएका नदर्केशन बुझ्न गाह्रो हुन सक्छ। आवश्यक भएमा संक्षेपमा व्याख्या गनुर्णहोस।्
✓ वद्याथर्थीहरूलाई प्रोजेक्टको “भत्र हेनर्ण” भन्नुहोस।् त्यहाँ दईएको कोडसँग खेलेर, त्यसलाई परवतर्णन गरेर केही फरक कुरा 

बनाउन भन्नुहोस।्
✓ यद केही वद्याथर्थीले आफूले छानेको प्रोजेक्टमा काम गरी भ्याए भने उनीहरूलाई अकर्को उदाहरणसँग पन खेल्न भन्नुहोस।्

यस पाठमा सकाईको मुख्य बषय parallel programming हो। यसमा एउटा स्प्राइटको लागी लेखने कोडलाई धेरैवटा 
िस्क्रिप्टहरूमा वभाजन गरन्छ। यी िस्क्रिप्टहरूले फरक फरक काम गछर्णन ्तर एकसाथ गछर्णन।् दईु वा बढी ब्लकहरूले एक अकार्णको 
काममा बाधा पुयार्णएको अवस्थामा यो तरका उपयोगी हुन्छ।

2. तयारी  गरौँ  (५ मनेट ) 
वद्याथर्थीहरूलाई पाठका  लागी  तयारी  गरौँ  खण्डसम्म पढ्न आग्रह गनुर्णहोस।् उनीहरुले यी कामहरु गनुर्ण पनर्के हुन्छ।
✓ स्क्र्याच अकाउन्टमा साइन-इन(प्रवेश)
✓ अधक स्पष्टता भएका ब्लकहरूको प्रयोग

काला अक्षरमा लेखएका यी ब्लकहरु पढ्न सिजलो हुन्छन।
✓ ब्याकप्याकसँग प्रयोग

वद्याथर्थीहरूलाई उनीहरूको ब्याकप्याक भत्र के छ जाँच गनर्ण भन्नुहोस।् यो सरल अभ्यासले उनीहरुलाई ब्याकप्याक प्रयोग 
गनर्ण याद गराउँछ। थप जानकारीका लागी यो भडयो हेनुर्णहोस:् How to Use the Backpack in Scratch | Tutorial 

https://youtu.be/I5YTqvbyH3E?si=3XCTpnNNOM58JExt
https://youtu.be/AuolBPY8qdc?si=YzN_br0Kfg7Jxeua


4. पात्रहरूलाई  जीवन्त  बनाऔँ   (४० मनेट )
वद्याथर्थीहरूलाई गाइडको पात्रहरूलाई  जीवन्त  बनाऔँ  खण्ड पढ्न भन्नुहोस।् दइएका नदर्केशन र सुझाव अनुसार काम गनर्ण 
भन्नुहोस।्

✓ वद्याथर्थीहरूलाई यस्तो एनमेशन बनाउन भन्नुहोस ्जसमा स्प्राइटहरू एउटा स्थानबाट अकर्कोमा जाने मात्र गदर्दैनन,् हात र 
खुट्टा पन हल्लाउने गछर्णन, र अनुहारका हाउभाउ परवतर्णन गरेर जीवन्त पन देखन्छन।
✎ एनमेट गनर्ण कस्ट्युमको प्रयोग बारे बुझ्न यो भडयो हेनुर्णहोस:् Scratch Tips - Create Costumes for 

Animations

✓ वद्याथर्थीहरूलाई parallel programming प्रयोग गनर्ण भन्नुहोस।् उनीहरूलाई यी प्रश्नहरूमा वचार गनर्ण भन्नुहोस:्
✎ तम्रो स्प्राइटलाई कस्ता प्रकारका िस्क्रिप्टहरूको आवश्यकता पछर्ण  होला?
✎ त िस्क्रिप्टहरुका काम के-के हुन?्

नोट: parallel programming प्रयोग गदार्ण प्रत्येक िस्क्रिप्टको आफ्नै बशषे काम हुनु पछर्ण। यत्तिकै धेरैवटा िस्क्रिप्ट बनाउँदा काम 
गनर्के छैनन।्

केही वद्याथर्थीहरूले आफ्नो काम कक्षाका साथीहरु भन्दा छटो सकाउन सक्छन।् उनीहरूलाई गनर्णका  लागी  थप रमाइला  कुरा  
खण्डमा काम गनर्ण भन्नुहोस।्

https://youtu.be/NYjxrEyxLP8?si=i7OHcQDs_GckpCmK
https://youtu.be/NYjxrEyxLP8?si=i7OHcQDs_GckpCmK


5. थप रमाइला  कुरा  (अतरक्त  क्रियाकलाप )
वद्याथर्थीहरूलाई गनर्णका  लागी  थप रमाइला  कुरा  खण्ड पढ्न आग्रह गनुर्णहोस।् यस खण्डले तपाईंको कक्षामा फरक तहमा भएका 
वद्याथर्थीलाई सँग ै सकाउन मद्दत गदर्णछ।आफ्ना साथीहरू भन्दा छटो प्रोजेक्ट सकेर बसेका वद्याथर्थीहरूलाई वभन्न 
graphic effects हरूका साथ प्रयोग गनर्ण भन्नुहोस।् उनीहरूलाई आफ्ना प्रोजेक्टहरुमा यनको प्रयोग गनर्के तरकाहरु सोच्न 
दनुहोस।्

✓ graphic effects ब्लकहरूलाई repeat  ब्लकहरूसँग मलाएर प्रयोग गदार्ण केह राम्रा नतजाहरु देखन्छन।् उदाहरणको 
रूपमा वद्याथर्थी गाइडमा एउटा प्रोजेक्ट दइएको छ। वद्याथर्थीहरूलाई यी ब्लकहरु सँग प्रयोग गनर्ण र आफूलाई मनपनर्के केही 
कुनै effect खोज्न भन्नुहोस।् Looks ब्लकहरु बारे यो भडयोमा यी effects को बारेमा पन जानकारी छ: 02. Scratch - 
Looks Blocks

कहलेकाहीँ तपाईंले केही वद्याथर्थीहरूका लाग पाठ दोहोयार्णउनु पनर्के हुन सक्छ। यस्तो बेला अन्य वद्याथर्थीहरूले यस वषयमा 
काम गनर्ण सक्छन।्6. फकर्के र  हेरौँ  (१० मनेट )
वद्याथर्थीहरूलाई गाइडको आजको  पाठलाई  फकर्के र  हेरौँ  खण्ड पढ्न भन्नुहोस।् चन्तनका लागी दईुवटा प्रश्नहरू दइएका छन।् 
उनीहरूलाई यी प्रश्नहरूमा सोच्न र आफ्नो समूहको साथीसँग छलफल गनर्ण भन्नुहोस।् उनीहरूलाई आफ्ना वचारहरू नोट गनर्ण 
कलम र कागज उपलब्ध गराउँदा उपयोगी हुनेछ।

केही वद्याथर्थीहरूलाई स्वेच्छा अनुसार आफ्ना वचार पुरै कक्षासँग साझा गनर्ण भन्नुहोस।्

नोट: यी प्रश्नहरूमा सोच-वचार गनर्ण वद्याथर्थीहरूले समय लनु आवश्यक छ। उनीहरूले आफ्ना साथीहरूले साझा गरेका 
वचारहरू सुन्नु पन उत्तिकै महत्त्वपूणर्ण छ।

https://youtu.be/JURhFUfJikQ?si=GfKbx_dlzTEEMIGR
https://youtu.be/JURhFUfJikQ?si=GfKbx_dlzTEEMIGR

